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ATTRIBUTE

Konstitution

Verstand
Bewegungsweite

Robustheit
FERTIGKEITEN

Wissensfertigkeiten:

Name:

Erscheinung:
Konzept:

HANDICAPS

TALENTE

MÄCHTE
macht/ausprägung kosten reichweite schaden/effekt dauer

WAFFEN
waffe reichweite schaden anmerkungenFR pb gew

Charisma
BASIS

Parade

mod

MACHTPUNKTE

(2+ kon)

(2+ kämpfen)

(6")

(0)

Andere Fertigkeiten:

5

PANZERUNG

10
15 20
25 30

PERMANENTE VERWUNDUNGENbonus

5
10
15

25
30
35

45
50
55

65
70
75

90
100
110
120
130

fatiguedexhaustedWunde: Jede Steigerung
verursacht eine Wunde. Siehe Tabelle auf Seite 130.
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Nur...
ein paar...
schritte...

MÄCHTE
macht/ausprägung kosten reichweite schaden/effekt dauer

CHARAKTER HINTERGRUND
Erscheinungsbild Hintergrundgeschichte
Alter:
Geschlecht:
Größe:
Gewicht:

Haarfarbe:
Augenfarbe:
Hautfarbe:
Händigkeit:

Zitate

Hintergrund
Heimatland:
Heimatort:

Familie
Eltern:
Geschwister:
Andere:

AUSRÜSTUNG

Gesamtgewicht:
Belastungsgrenze:

ANMERKUNGEN

basis mod
ANDERE WERTE

Erfahrungspunkte

(STÄ X 5) (STÄ X 10) (STÄ X 15) (STÄ X 20) (STÄ X 25)
0 -1 -2 -3

Belastungs-Abzug
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