Savage Worlds Uberlebenshandzettel

Bei Problemen, den Und.. Versuche... Effekt: Vorteilhaft
Gegner 2u: far..
Treffen (hohe Parade) Deine Gruppe ist in Uberzahl |In UBERZAHL anzugreifen +1 Kéimpfen fir jeden zuséitzlichen Angreifer | Gruppe
Du bist geoschickter als der Einen GeschicklichkeitsTRICK | Erfolg: Gegner hat-2 Paracde bis 2u seiner néichsten | Gruppe
Gegner (Sand ins Gesicht schleudern) |Aktion
Steigerung: 2usiitzlich angeschlagen
Du bist intelligenter als der Einen VerstandTRICK Erfolg: Gegner hat-2 Paracle bis 2u seiner néichoten | Gruppe
Gegner (Hinter Dir...) Aktion
Steigerung: 2usiitzlich angeschlagen
Du bist otéirker als der Gegner | Einen StéirkeTRICK Erfolg: Gegner hat-2 Paracle bis 2u seiner néichoten | Gruppe
(Teppich unter den Fiisoen Aktion
wegzichen) Steigerung: 2usiitzlich angeschlagen
Du hast die Fertigkeit Provo- | PROVOZIEREN Erfolg: +2 auf die néichste Aktion gegen diesen Geg- | Dich (Erfolg)

2ieren

(Du bist s0 héioolich...)

ner
Steigerung: zuoséitzlich angeoschlagen

Gruppe (Steigerung)

Du haost die Fertigkeit Ein-
schiichtern

EINSCHUCHTERN
(Kampfschreid)

Erfolg: +2 auf die néichote Aktion gegen diesen Geg-
ner
Steigerung: 2uoséitzlich angeochlagen

Dich (Erfolg)
Gruppe (Steigerung)

E»s ist in Ordnung, wenn Deine | RUCKSICHTSLOSER ANGRIFF | +2 Kémpfen und Schaden; -2 Parade Dich
Verteidigung sinkt
Du benutzt eine Fernkampf- ZIELEN Eine Aktion aufgeben fiir +2 auf Schiessen Dich
walffe
Du benutzt eine Nahkampf- Benutze eine FERNKAMPF- Zielwevrt fiir Fernkampf ist normalerweise 4 | Dich
walffe WAFFE
Du wirst sterben, wenn Du ZURUCKZIEHEN Alle nebenstehenden Gegner erhalten einen freien | Dich
weiterkéimpfot Angriff.
Benutze VERTEIDIGUNG (+2 Paracde)
Verletzen (hohe Robust- Du hast keine Probleme den ANGESAGTES ZIEL ,G‘iie;"““ﬂe: -2 Dich
heit) Gegner zu treffen KL:i;;e-;lZiel: 4
Winzigeos Ziel: -6
Benutze Panzerung des Ziels
+4 Schaden bei Kopf
E»s ist in Ordnung, wenn Deine | RUCKSICHTSLOSER ANGRIFF | +2 Kémpfen und Schaden; -2 Parade Dich

Verteidigung sinkt

Sich von Angeschlagen erholen = Willenskraft Wurf

Schaden wegstecken = Konotitutionowurf

Viele der angegebenen Mancever geben einen Bonus auf den Angriff. Dies kann gleichzeitig auch den Schaden erhoehen, da eine Stei-

gerung beim Treffen +1w6 Schaden e"g‘-bt Ubernommen von Paul Kaspers Combat Survival Guide



http://www.peginc.com/Downloads/SWEX/Combat%20Survival%20Guide.pdf

