Name: Spieler:
Rang: XP: Setting:
Rasse: Beruf:
Alter: Geschlecht: NS ]
GroRe: Gewicht: N el \/
BGELEITETE i
ATTRIBUTE apoe® Basis  Mod.  AUFSTIEGS-[ JBERBLICK
Geschicklichkeit W Bewegungsweite Handicaps:
6 Durchschnitt
Konstitution W BatdiE
Starke W 2 + halbes Kémpfen
Robustheit
Verstand W 2 + halbe Konstitution Talente:
Willenskraft W ((): P ?:ILiTgliandicaps
FERTIGKEITEN
W W
W W 5
W W 10
W W 15
W W F 20
W W 25
W W 30
W W 35
W W V 40
W W 45
W W 50
AUSRUSTUNG -
H 60
Waffen Reichweite FR Schaden PB Anmerkungen 65
70
75
L 80
90
100
Panzerung Bonus Schtzt Anmerkungen 110
120
Permanente Verwundungen:
WUNDEN ERSCH(")PFUNG
-1 -2 -3 AUSSER (GEFECHT! -2 -1 (GLUHWAHN! -4 -2 -1

Marko Wenze

1, 2009

/




BESITZTUMER

Gegenstand Gewicht Gegenstand Gewicht Waffen Gewicht

Panzerung

Geld:
Gesamtgewicht:
Belastungs-Abzug:

RASSEN-EIGENSCHAFTEN NOTIZEN

MACHTE

Macht Kosten Reichweite  Dauer  Auspragung / Effekt




