” Name: Spieler:
Rang: ? Setting:
Rasse: Beruf:
Alter: Geschlecht: \
GroRe: Gewicht: -3 ;
ATTRIBUTE ABCELEITETE  Basis . JUFSTIEGS-(JBERBLICK

WERTE

Geschicklichkeit W Bewegungsweite Handicaps:
6 Durchschnitt

Konstitution w Parade

2 + halbes Kémpfen

Robustheit
Verstand W 2 + halbe Konstitution Talente:

Starke W

Willenskraft W Charisma

0 + Talente/Handicaps
FERTIGKEITEN

5
10
15
20
25
30
35
40
45
50
55
AUSRUSTUNG =
Waffen Reichweite FR Schaden PB Anmerkungen 70
75
80
90
100
110
Panzerung Schiitzt Anmerkungen 120
KTAB 130
KTAB 140
KTAB Permanente Verwundungen:
KTAB

W
W
W
W
W
W
W
W
W
W
W
W
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ERSCHOPFUNG

JUSSER
3 gerecwrr 2 1

Marko Wenzel, 2009



BESITZTUMER

Gegenstand

Gewicht

Gegenstand Gewicht Waffen

Gewicht

Panzerung

Geld:

Gesamtgewicht:

Belastungs-Abzug:

RASSEN-EIGENSCHAFTEN

NOTIZEN

MACHTE

Macht

Kosten

Reichweite

Dauer  Auspragung / Effekt




